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CHAPTER 1

Quick start

1.1 Installation

This document describes the process of setting up the environment. At the end of it there is an attachement with a
quick list of commands that you need to run on some systems to get started even faster.

1.1.1 Pre-requirements

Altough most requirements will be installed for you automatically using PIP, there are some pre-requirements:
e Python >=3.4
* PostgreSQL >= 9.3.4 with HStore enabled
e git

¢ Mercurial

Enabling HStore

To enable HStore in Postgresql type:

S psgl —-d templatel -c 'create extension hstore;'

From now on all created databases would have HStore installed. You can also run this command only for one database,
after creating it.

1.1.2 Setting up virtual environment

It is recommended to use virtual environments to decouple Python packages. For example, using venv (included in
Python >= 3.3):

S pyvenv /path/to/environment # create virtual environment
> cd /path/to/environment # «cd to its directory
> source bin/activate # activate virtual environment

From now you can use only packages installed in this virtual environment. additionally, copies of python and pip
binaries were created.

Take a look at virtualenvwrapper to make those commands even simpler.



https://github.com/pypa/pip
https://www.python.org/
http://www.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/docs/9.0/static/hstore.html
http://git-scm.com/
http://mercurial.selenic.com/
https://docs.python.org/3/library/venv.html
http://virtualenvwrapper.readthedocs.org/en/latest/

Drigan Documentation, Release dev

1.1.3 Downloading project

Clone it using git:

$ git clone https://bitbucket.org/zeroos/drigan.git

1.1.4 Installing requirements

All requirements are in requirements.txt. You can install it with (don’t forget about activating virtual environment!):

S pip install -r requirements.txt

Hooray! Everything is installed, time to configure it and run.

1.2 Setup

Like in every Django application, you have to provide a settings.py file. There is a template for it in dri-
gan/settings_example.py, just copy it and edit with your favourite editor:

S cp drigan/settings_example.py drigan/settings.py
5 vim drigan/settings.py

1.2.1 Creating database

Now it’s time to create a database. If you are doing it on your own just for development purposes you can for example
use the following command. You have to issue it as a user with permissions to create PostgreSQL databases on your
system (usually postgres).

postgres $ createdb drigan # or other database name
If you ever need to reset your database to initial state you can ofcourse use Django management command (reset) or
just recreate the database (probably more reliable):

postgres S dropdb drigan # drop the database
createdb drigan # and create it again

postgres S

Before first stable version is released we are not going to use migrations, so you will have to reset the database after
each model change.

1.2.2 settings.py

Every setting in the copied settings_example.py file is documented, so you can just go through them and adjust them.

If you are just trying to run it in developing mode, you don’t have to change much — just adjust your database credentials
if needed and everything should work.

However, if you’d like to set up a production environment, you should look over each setting. And don’t forget to set
DEBUG = False!

4 Chapter 1. Quick start
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1.2.3 Database

S python ./manage.py syncdb

1.2.4 Collecting static files

Note: You don’t have to do it when DEBUG = False, i.e. in a development environmennt. In this case static files are
served automatically by Django.

Before doing it make sure STATIC_ROOT is set correctly in settings.py.

S python manage.py collectstatic

1.3 That’s it!

And that’s everything. If you’re just running development instance you can run the server with

$ python manage.py runserver

and start coding!

If you are setting up a production environment you can use any technique that’s used to deploy Django.

1.4 Testing

Django is recreating test database prior to each test run. This has unfortunate side-effect that hstore extension is
missing. Until someone fixes this error you’ll need to create hstore extension in templatel database. If you do
this all future databases created in this system will contain this extension.

psgl templatel -c 'create extension hstore;'

1.3. That’s it! 5


https://docs.djangoproject.com/en/dev/howto/deployment/
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CHAPTER 2

List of commands needed to configure environment on some
systems

2.1 Debian/Ubuntu

sudo apt-get install python3.4-dev

sudo apt-get install python-pip

sudo pip install -U pip

sudo apt-get install postgresgl-9.3

sudo apt-get install postgresgl-contrib-9.3
sudo apt-get install postgresgl-server-dev-9.3
sudo su — postgres

psql —-d templatel -c 'create extension hstore;
<ctrl+D> to logout from postgres

9. sudo apt-get install mercurial

10. sudo apt-get install git

11. git config --global user.name "FIRST NAME LAST NAME"

12. git config --global user.email "MY_ NAME@example.com"

13. sudo apt-get install python-virtualenv

14. mkdir ~/Drigan

15. cd ~/Drigan

16. virtualenv —--python=/usr/bin/python3.4 environment

17. cd ~/Drigan/environment/

18. source bin/activate

You can skip 19 and 20 point and optionally clone repo over HTTPS:

git clone https://zeroos@bitbucket.org/zerocos/drigan.git

19. Set up SSH Key. Tutorial here: https://confluence.atlassian.com/pages/viewpage.action?pageId=270¢
20. git clone git@bitbucket.org:zeroos/drigan.git

21. cd drigan

22. cp drigan/settings_example.py drigan/settings.py

23. vim drigan/settings.py

24. pip install -r requirements.txt

25. sudo su - postgres

26. createdb drigan

27. sudo vim /etc/postgresgl/9.3/main/pg_hba.conf

Change

O J oy U W N

v

local all postgres peer
to

local all postgres trust
28. sudo service postgresgl restart
29. python ./manage.py syncdb
30. python manage.py collectstatic
31. python manage.py runserver
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CHAPTER 3

Coding standards

3.1 Basic stuff

3.1.1 First solve bugs then add features

Bug fixes are more important then new features.

3.1.2 Code Reviews

Every story is created in it’s own branch. Person developing code then adds pull request. This pull request must be
accepted by someone else.

When asigning someone with a code-review, please mark your story as In Review and assign it to this person in
JIRA.

3.1.3 Meaningfull commit messages

Use meaningfull commit messages. Please reference JIRA issue if appropriate.

3.1.4 Documentation

For now code is fairly undocumented, which is bad.

Every class, and public function needs a proper docstring. These docstrings are in sphinx format. We’ll use autodoc
to extract documentation from docstrings.

3.1.5 Unittests

Aim for 100% unittest coverage (for changed code).

3.1.6 Time logging

Please log time spent on developing this application. I need this information for political reasons (people at HQ don’t
have idea how much value we bring in terms of free (as in beer) software).



http://sphinx-doc.org/ext/autodoc.html
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3.2 Django stuff

e Prefer class based views to function ones.
» Even better: use class based generic views.
* Try to keep inter application dependencies to minimum

» Separate scout code with generic code

3.3 Named urls

All urls should be named and referenced only by its name and application namespace.

There is no clearly defined convention for naming urls in Django. Even across documentation there are different
standards. In Drigan, we have determined some simple url-naming rules:

* Try to keep the url name short and simple

* Always use hyphen (-) to separate words

* Use this set of words in a correct place to describe actions: * sufixes:
— list (not index)
— detail
— prefixes: * create * update * delete

Furthermore, always specify application namespace in urls configuration and a/ways use this namespace to reverse
urls, eg.:

url (r""pattern/", include('my_super_app.urls', app_name='my_super_app'))

And then when you reverse urls from this app:

reverse ("my_supper_app:view—name")

10 Chapter 3. Coding standards


https://docs.djangoproject.com/en/1.6/topics/class-based-views/
https://docs.djangoproject.com/en/1.6/topics/class-based-views/generic-display/

CHAPTER 4

Specyfikacja techniczna

4.1 Pojecia w systemie

4.1.1 Role w systemie

Uzytkownik

Osoba ktdra zatozylta sobie konto w aplikacji. Moze ona rejestrowac si¢ na wydarzenia oraz tworzy¢ nowe
wydarzenia (ktére podlegaja akceptacji administratora)

Organizator

Oosba ktéra tworzy dane wydarzenie. Jest ona zwyklym uzytkownikiem, ale pojawia si¢ ona dostateczne
czgsto by dosta¢ wlasny rzeczownik ;)

Administrator
Osoba administrujaca aplikacja. Moze akceptowaé wydarzenia.
Osoba wdrazajaca

Osoba ktéra wdraza dang aplikacje. Moze ona robi¢ proste zmiany i zna Pythona.

4.1.2 Organizator (Organizer)
By stworzy¢ jakie§ wydarzenie nalezy podac jego organizatora, przy czym: organizator nijak nie ma si¢ do oséb kont
uzytkownikéw.

Dane jakie zbieramy o organizatorze sa modyfikowalne przez osobg wdrazajaca oprogramowanie. Zawsze organizator
bedzie zawieral takie dane:

* Nazwa instytucji
 Adres instytucji * Rozbite na atomowe pola :)

¢ Numer telefonu

Note: Moze warto byloby zrobic jakie$§ powiazanie organizaora i konta uzytkownika, ale na razie tego nie robimy.

4.1.3 Wydarzenie (Event)

Wydarzenie jest zbiorem podwydarzen, rejestrujemy si¢ na podwydarzenia.

11
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Note: W jezyku Harcerskim wydarzeniem bgdzie na przykiad: Zlot Kadry 2012, mial on podwydarzenia: LAS, Zlot
harcmistrzéw, Zlot Akademikéw itp. Ogélnie moze to na przyktad byc¢ festiwal filméw, muzyki, biegéw, lub nawet

po prostu pojedynczy bieg, w ramach ktérego gléwna atrakcja tez bedzie ten bieg.

Podstawowe dane wydarzenia:
* Nazwe wydarzenia
* Opis Wydarzenia

* Numer edycji wydarzenia (na przyktad nazwa bedzie Zlot Kadry a edycja 2016). Pole edycja jest nieobow-
igzkowe.

* Dane organizatora.
 Date rozpoczecia i zakoniczenia wydarzenia
— Zawsze podajemy datg rozpoczecia

— Data zakoriczenia jest opcjonalna, jesli organizator zaznaczy ze wydarzenie jest jednodniowe.

4.1.4 Podwydarzenie/atrakcja (Attraction)

Podwydarzenia sa czyms$ na co uczestnicy sig¢ rejestruja. Podwydarzenie ma takie pola:
Podstawowe dane

* Nazwa podwydarzenia obowiazkowe

* Opis obowiazkowe

 Limit miejsc/brak limitu obowiazkowe
Dodatkowe dane

* Platnos¢/informacja o darmowosci obowiazkowe, patrz: Plantosc.

« Czas rezerwacji miejsca obowiazkowe jesli jest limit miejsc i platnosé.

— Osoba ktdra bedzie si¢ rejestrowac na to podwydarzenie bedzie miata tyle dni na dokonanie zaptaty. W
przypadku gdy wptata nie dotrze miejsce bedzie zwalniane.

* Potaczenie z rejestracja na wydarzenie

» QOgraniczenia na uczestnika (walidacje), parz Walidacje dostepu do wydarzenia.

Warning: Oprogramowanie tego moze by¢ skomplikowane w przypadku:
— Manualnej rejestracji wplat.
— Automatycznego rejestrowania przekazéw pocztowych

Podpinanie dynamicznych formularzy (dynamic forms)

Kazde podwydarzenie ma mozliwos$¢ podopigcia dynamicznego formularza zbierajacego dodatkowe (wpisane przez
Organizatora) dane o uczestnikach.

Informacje o tej funkcjonalnos$ci w Dynamiczne dane do formularza rejestracji.

Note: Limit miejsc prawdopowobnie wypadnie z pierwszej wersji aplikacji.

12 Chapter 4. Specyfikacja techniczna
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4.1.5 Dodatkowa konfiguracja wydarzenia

» Data rozpoczgcia rejestracji.
 Data zakoriczenia rejestracji.

— Z opcjonalnym grace-period na wptaty metodami nienatychmiastowymi.

Note: Opcjonalnie: czy nie rozwazy¢ by te dane byly okres§lane per podwydarzenie.

4.1.6 Procesy powiazane z wydarzeniem
Tworzenie wydarzenia

tworzone

Kiedy wydarzenie jest tworzone nie wyswietla si¢ na liScie wydarzen. Jest ono wtedy edytowalne dla
osoby je tworzacej.

Do akceptacji
Kiedy osoba tworzaca wydarzenie klikngta odpowiedni guzik, wydarzenie uzyskuje status do akceptacji.
Wydarzenie przestaje by¢ wtedy edytowalne (patrz: Edytowalnos¢ wydarzenia a jego stan).

W zaleznoSci od konfiguracji wydarzenie albo automatycznie przechodzi w status zaakceptowane, albo
wymaga to kliknigcia przez administratora (patrz: Weryfikacja wydarzena).

Zaakceptowane

Wydarzenie nie jest edytowalne ale jest widoczne na liScie wydarzen.

Rejestracja otwarta/zamknieta

Rejestracja otwarta
W tym stanie mozliwe jest rejestrowanie si¢.
Stan zmienia si¢ na rejestracja zamKknieta:

e w momencie w ktérym nadejScia zakoficzenia rejestracji (definiowane jako wlas-
nos¢ wydarzenia/atrakcji)

* w momencie przekroczenia limitu rejestracji

* pewnie inne.

Note: Mozliwa jest rowniez zamknigcie rejestracji pod wptywem odpowiednich validacji (przekroczenie
limitu 0s6b).

Rejestracja zamknieta

Nie ma mozliwosci rejestracji, stan przechodzi w wydarzenie trwa/rejestracja zamknieta w chwili
rozpoczecia wydarzenia.

4.1. Pojecia w systemie 13
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Wydarzenie trwa

Note: To nie jest priorytet

Wydarzenie trwa
Stan ten ma dwa podstany:
* rejestracja trwa
* rejestracja zamknigta.
Wydarzenie zakonczone

Stan po zakoriczeniu wydarzenia.

4.1.7 Edytowalnos¢ wydarzenia a jego stan

Na razie zamykamy wprowadzanie jakichkolwiek zmian do wydarzenia podczas jego trwania. Potem bedzie trzeba
wlaczyC czgsciowa funkcjonalno$é zmiany wydarzenia.

Note: Decyzja po rozmowie z Michalem w REJCEN-29

4.1.8 Plantosc¢

Note: Generalnie catkiem wazne moze by¢ wprowadzenie dynamicznej metody obliczania ceny. Tutaj nie mam
pomystu jak to uelastyczni¢ w sposéb sensowny.

Przyklady zastosowania:
* Rejestracja przed dang data: mniejsza kwota

* Rejestracja duzej druzyny mniejsza kwota

Ptatnos¢ zawiera dwie niezalezne informacje:
* Kwotg optaty.
* Metodg¢ optaty.

* Informacje powigzane z metoda opfaty.

Metoda optaty (typ ptatnosci)
Nie jest to element bazodanowy, a np. klasa instniejaca gdzie§ w aplikajci, klasa ta odopwiada za obstuge danego
rodzaju ptatnosci.
Mamy takie metody optaty:
Platno$¢ darmowa
Specjalny rodzaj platnosci oznaczajacy co$ bezplatnego.

Rejestracja automatycznie przechodzi w stan: “Optacone’

Platnos¢ gotowka na miejscu

14 Chapter 4. Specyfikacja techniczna
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Z naszego punktu widzenia jest rtéwnoznaczna z platnoscia darmowa, ale wyswietlamy co innego uczest-
nikom.

Rejestracja automatycznie przechodzi w stan: “Nie wymagana optata przez aplikacje”.

Note: Wypada z pierwszej wersji apki.

Weryfikacja reczna przez organizatora
Aplikacja w zaden spos6b nie obstuguje ptatnosci.
Organizator wypetnia pole tekstowe, ktére wyswietla si¢ uzytkownikowi gdy ma optaci¢ urzestnictwo.
Nastgpnie za pomoca interfejsu administracyjnego zaznacza kto zaptacit.

Platnos¢ przelewem

Nie rézni si¢ niczym od weryfikacji recznej... poza tym ze zamiast pola tekstowego pojawia si¢ pole na
numer konta, ktéra posiada walidacj¢ czy dany numer konta jest poprawny.

Platnosci Dot Pay
Aplikacja obstuguje optate przez DotPay.

Organizator podaje numer konta Dot Pay na ktére beda przesytane pieniadze, oraz inne dane konieczne
do zrealisoania ptatnosci.

Aplikacja samodzielnie rejestruje wptte.

4.1.9 Rejestracja
Rejestracja to wiersz w tabeli ktéry zawiera taczy uzytkownika z podwydarzeniem (atrakcja) i informuje o statusie
rejestracji uzytkownika na atrakcje.
Stany rejestracji:
nowa
Stan zaraz po stworzeniu
wypelniona
Po wypelnieniu ankiety
platn$¢ w toku
Uzytkownik rozpoczat proces optacania wydarzenia.
Rejestracja zakonczona

Wszystkie kroki powiazane z rejestracja sg zakoniczone.

Note: Stan ten mozna czasem wywnioskowaé ze stanu innych encji w systemie, ale nie zawsze. Przyktadowo
organizator moze uznac ze kto$ jest zaplacony (nawet jesli dana atrakcja jest ptacona przez dot pay wigc weryfikacja

platnosci jest automatyczna) — powdd moze by¢ taki ze pewna grupa os6b moze mie¢ uprawnienie do darmowego
uczestnictwa w zlocie.

4.1.10 Rejestracja na zajecia

Niektore atrakcje moga wymagaé dodatkowej rezerwacji na zajgcia/warsztaty czy co§ podobnego.

4.1. Pojecia w systemie 15
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Scenariusze uzycia w ZHP ktdre chcemy spetnié:
* Rejestracja na warsztaty podczas LAS.

* Rejestracja na zajecia dla grup harcerzy na Zlocie w Krakowie.

Note: Wypada z pierwszej wersji.

4.1.11 Walidacje dostepu do wydarzenia

Note: Wydaje mi si¢ ze walidacje¢ nalezaloby rozbi¢ na dwa etapy: przed ptatnoscig i po platnosci. Na przyktad
walidacja przed platnoscia byloby sprawdzenie ze uzytkownik ma stopiet harcmistrza (na przyklad na Zlocie Har-

cmistrzéw...) a walidacja po platnosci to sprawdzenie wykonania zadania przedrajdowego.

Na razie implementujemy walidacj¢ przed ptatnoscia.

Note: TODO przemysle¢ mechanizm uelastyczniania walidacji.

Lista walidacji jakie beda potrzebne w wersji harcwrsjiej:
» Sprawdzenie stopnia instruktorskiego

» Sprawdzenie wieku

4.1.12 Dynamiczne dane do formularza rejestracji

Generalnie kazde wydarzenie bedzie zbieralo jakies dodatakowe dane o kazdym zgloszeniu. Chcemy by organizator
mdgt do kazdej atrakcji podpiaé dodatkowy formularz rejestracji z dynamiczna zawartoscia.

Synchronizacja dynamicznych dancyh miedzy formularzami
Zeby uzytkownik nie musial wpisywaé danych wielokrotnie powinni§my umozliwi¢ mechanizm automatycznego uzu-
pelniania danych ktére powtarzaja si¢ miedzy ankietami.

Mechznizm ten dziata nastgpujaco: Pole o nazwie f oo otrzymuje poczatkowo wartos$¢ z pola o nazwie £ oo w ostatnio
wypelnionej ankiecie zawierajacej to pole.

Note: Potem moze wymyS§limy co§ bardziej btyskotliwego.

4.1.13 Podstawowe dane
Podczas rejestracji uzytkownik dla kazdego wydarzenia podaje ten sam zestaw podstawowych danych.Podstawowe
dane sa konfigurowane na poziomie wdrozenia, ale dwa zestawy podstawowych danych beda zdefiniowane.
Dla wersji ogélnej bedzie to:
* Imie
* Nazwisko
e Adres

— Podzielony na atomowe dane

16 Chapter 4. Specyfikacja techniczna
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Dla wersji harcerskiej:
* Imie
* Nazwisko
e Numer PESEL
* Numer karty czlonkowskiej (organizator wybiera czy pole to jest obowiazakowe(
* Adres
— Podzielony na atomowe dane
* Stopieni harcerski

* Stopieni instruktorski

Note: Cato$¢ mozna zamiemieni¢ na system z wykorzystaniem dynamicznych ankiet. Reszta informacji o decyzji na
REJCEN-26.

4.2 Generyczny mechanizm pluginéw

Sporo rzeczy w tej aplikacji bedzie zmienialne na poziomie wdrozenia, dobrze byloby mie¢ jaki§ wspdlny mechanizm
pluginéw ktéry pozwalalby elegancko podmienia¢ poszczegdlne uzywane modele w Django.

Na pewno za pomoca pluginéw opisywane beda:
* Podstawowe informacje podawane podczas rejestracji (przez uzytkownika)
* Podstawowe informacje o wydarzeniu
* Podstawowe informacje o podwydarzeniu

* Podstawowe informacje o organizatorze

Note: Prawdopodobnie wigkszos¢ z tych scenariuszy zastapimy dynamicznymi ankietami.

Ale to jest otwarty temat.

4.2.1 Implementacja plugindw za pomoca dynamicznych formularzy

Osoba wdrazajaca aplikacje tworzy dynamiczny formularz. Nastgpnie w adminie na poziomie bazy danych ustala ze
dynamiczny formularz o danym ID jest dodawany do kazdej rejestracji.

Analogiczny mechanizm bgdzie dziatal dla danych organizatora.

Note: Procedura zmiany tego formularza wygladataby tak ze: nowo tworzone rejestracje miatyby juz doklejane nowe
dane, a stare dziatatyby na danych starych.

4.2. Generyczny mechanizm pluginéw 17
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4.3 Integracja z ESHD

4.3.1 Rejestracja jednoosobowa

Tutaj integracja jest prosta, za pomoca: numeru PESEL, numery karty, imienia i nazwiska sprawdzamy czy kto$ jest
w ESHD. Jesli go nie ma to odrzucamy osoba nie moze si¢ zarejestrowac.

4.3.2 Rejestracja wieloosobowa

Note: Wypada.

4.4 Raporty

TODO

4.5 Scenariusze uzycia

4.5.1 Logowanie i zaktadanie konta

Logowanie

Note: Zasadniczo logowanie zostaje poza zakresem gtéwnej aplikacji, powinna by¢ mozliwo$¢ doklejenia dowolnego
mechanizmu logowania.

System pozwala na logowanie za pomoca dwéch metod:
Loginem i hastem
By zalogowac si¢ nalezy podac swdj login i hasto.

Logowanie i zaktadanie konta robimy za pomoca django-registration.

Note: W przysztosci zrobimy logowanie emailem.

Za pomoca konta ‘‘zhp.net.pl‘‘ (mechanizm openid)
By zalogowac si¢ nalezy klikna¢ w odpowiedni guzik, ktéry wykona procedurg logowania open-id.
4.5.2 Utworzenie wydarzenia

Kazdy ma prawo stworzy¢ nowe wydarzenie. Uzytkownik klika guzik: dodaj wydarzenie i przenosi go na formularz
dodawania wydarzenia.

Note: Ewentualnie mozna rozwazy¢ wymaganie posiadania odpowiedniego przywileju django.

Formularze ten zawiera podstawowe dane wydarzenia oraz dane organizatora (opis tutaj: Wydarzenie (Event), oraz
Organizator (Organizer)).
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Uzytkownik wypelnia ten formularz i jesli nie ma bledéw wydarzenie dodaje si¢ w stanie: ‘Nowe’.

4.5.3 Dodanie podwydarzenia

Uzytkownik dodat juz wydarzenie i teraz dodaje podwydarzenie. Znajduje swoje wydarzenie i klika: dodaj pod-
wydarzenie.

Wypetnia podstawowe dane podwydarzenia (patrz: Podwydarzenie/atrakcja (Attraction)).

Jesli dane sa poprawne do wydarzenia dodaje si¢ podwydarzenie.

Note: Na liSice wydarzen organizator wydarzenia widzi jego status.

4.5.4 Dodanie ptatnosci do podwydarzenia

Podwydarzenie domyslnie jest bezptatne, po jego dodanoiu na liscie podwydarzein w wydarzeniu pojawia si¢ guzik

299

“Dodaj ptatnos¢”, po jego kliknigciu uzytkownik widzi formularz zawierajacy:
» Typ ptatnosci (patrz: Metoda optaty (typ ptatnosci)).
* Kwotg ptatnosci (nie pojawia si¢ dla darmowe;j ptatnosci).

* Dodatkowe informacje okreslane przez typ platnosci.

4.5.5 Dodanie (dynamicznej) ankiety do podwydarzenia

Domyslnie podwydarzenie nie ma dynamicznej ankiety.
Po dodaniu podwydarzenia na liscie podwydarzen w wydarzeniu pojawia si¢ guzik “Dodaj ankietg”.

Po jego kliknigciu organizator widzi list¢ juz dodanych pytan z mozliwoscia ich edycji oraz formularz umozliwiajacy
dodanie pytania.

TODO opisa¢ dokladnie;.

4.5.6 Wylaczenie edycji wydarzenia po wiaczeniu rejestracji

Administrator ma guzik: “Wtacz rejestracje na wydarzenie” po jego kliknigciu widzi panel: “Po wlaczeniu rejestracji
nie bedziesz mégt modyfikowac wydarzenia™.
Jesli kliknie “OK™:

* zmienia si¢ stan wydarzenia,

* mozna si¢ na nie rejestrowac,

» wydarzenie nie jest edytowalne.

4.5.7 Weryfikacja wydarzen

Wystanie wydarzenia do weryfikaciji

Note: Jest to rozwinigcie scenariusza z punktu poprzedniego.
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Po dodaniu wszystkich podwydarzeni organizator klika na guzik: rozpocznij zbieranie zgloszen.

Jesli w konfigiuracji systemu nie wymagamy weryfikacji wydarzenn wydarzenie otrzymuje status: zaakceptowane.
Jesli data rozpoczgcia zbierania zgtoszen juz mingta status zmienia si¢ na otwarte.

Jesli wymagamy weryfkiacji to status zmienai si¢ na: Do akceptacji, oraz:
* Administrator aplikacji otrzyma wiadomos$¢ e-mail o koniecznosci weryfikacji danego wydarzenia.

* Organizator dostanie e-maila o koniecznoSci weryfikacji.

Weryfikacja wydarzena

Administrator w panelu administracyjnym ma listg wydarzen do potwierdzenia.
Dla kazdego z nich moze zaakceptowac je lub odrzucié.

» Zaakceptowane otrzymuje status zaakceptowane

* QOdrzucone otzymuje status nowe (mozna ja zmieni¢ i przesta¢ do akceptacji ponownie).
W obu przypadkach organizator otrzymuje wiadomos¢ e-mail.

W przypadku odrzucenia rejestracji administrator musi poda¢ powdd, ktéry pojawi si¢ w mailu do organizatora.

4.5.8 Automatyczna zmiana stanéw wydarzen

Dodajemy komende¢ administracyjna django (django management command), ktéra przy wywotaniu od§wierza stan
rejestacji.

Generalnie zakladam Zze przy niektérych zmianach stanu rejestracji, powigzanych z uptywem czasu (otwarcie,
zamknigcie) bedziemy do uzytkownikéw wysyta¢ wiadomosci e-mail z informacja. Taka funkcjonalno$¢ musi
siedzie¢ w cronie.

4.5.9 Obstuga ptatnosci wersja 1.0

Uzytkownik po podaniu danych przekierowywany jest na widok z ptatnoscia, zawarto$¢ tego widoku jest zalezna od
rodzaju ptatnosci.

Zadanie techniczne: API ptatnosci

Wykonanie API obstugujacego typy platnosci (patrz Metoda optaty (typ ptatnosci)).

Zadanie techniczne: obstuga rejestracji trwajacych dtugo

Ptatno$¢ bedzie odbywata sig¢ asynchronicznie, i moze trwac kilka dni.

Zatem musi by¢ jaka$ obstuga tego schematu, zeby uzytkownik najpierw widzial ekran: “Platnos¢ w realizacji”, a
potem dostat wiaodmos$¢ e-mail oraz: “Platnos$¢ zakoniczona”

Note: Mozliwe beda dodatkowe kroki rejestracji po ptatnosci, na przyktad wybdr zajec.

Podpinanie ptatnosci do atrakcji

Organizator ma mozliwo$¢ podpigcia platnosci do atrakcji.
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Obstuga bezptatnej ptatnosci

Informujemy uzytkownika ze dana atrakcja jest bezptatna, wyswietlamy komunikat dodany przez organizatora. Po
kliknigciu dalej uzytkownik przechodzi na kolejny krok rejestarcji.

Obstuga ptatnosci przelewem

Uzytkownik widzi informacje¢ o koniecznosci oplaty przelewem. Do pdki ptatos¢ nie zostanie recznie odnotowana
przez administratora to ciagle widzi ekran: “Platno$¢ w realizacji”, po odnotowaniu ptatnosci otrzymuje wiadomosé
e-mail o tym fakcie.

4.5.10 Rejestracja
Uzytkownik z listy wydarzen wybiera interesujace go wydarzenie, oraz wybiera podwydarzenie na ktdre chce sig zare-
jestrowac.

Wypetnia dane do rejestracji i klika dalej, uzytkownik jest zarejestrowany.

4.5.11 Wyswietlanie listy zarejestrowanych oséb

Po wybraniu swojego wydarzenia organizator ma dostep do strony na ktérej moze zarzadza¢ wydarzeniem.
W ramach zadrzadzania ma mozliwo$¢ wyswietlenia listy oséb ktére si¢ zarejestrowaly na to wydarzenie.
Moze:

* filtorwac i sortowac list¢ pod katem: podstawowych danych i danych z dynamicznego formularza,

» widzie¢ w tabeli wszystkie dane o rejestracji (facznie z dynamicznymi),

* recznie zatwierdzaé platnosci.
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Indices and tables

* genindex
* modindex

e search
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